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MATRIZ DE CLASSIC SLALOM Y CLASSIC SLALOM PAIRS

ANEXO B

cultad basada en movimientos presentados con fluidez, estabilidad y velocidad media (4 conos o 3 vueltas) en lalinea de conos de ochenta (80) centimetros

OTROS SENTADOS SALTOS LINEALES (1 rueda) GIROS (1-2 ruedas)
Christie punta atras Seven - Chicken (sentado) atras
A+ aatras A+
Tetera atras Special Seven - Chicken (sentado)
Superman atras Viper backside (1 rueda)
A50-60 — - - A50-60
Christie punta Viper frontside (1 rueda)
Clarence Seven - Chicken cono-cono atras
A Aguila Coreana / Butterfly Seven - Chicken cono-espacio atras A
Tetera No Wiper externo backside Seven - Chicken atras
Superman Christie Footspin No Wiper interno backside
Cafetera punta atras No Wiper interno frontside Day&Night atras - FishLeg atras (Q)
Corvo atras No Wiper externo frontside
B+ Seven - Chicken cono-cono B+
Cobra atras Cafetera Footspin Seven - Chicken cono-espacio
B40-50 Cafeterapunta Day&Night(2+2) - FishLeg(2+2) / Rek Seven - Chicken 840-50
Corvo Kazakchok atrés One&0One
Day&Night - FishLeg (Q)
B Machine B
Cobra
Christie atrds Wheeling atras-adelante Scargot
Kazakchok Swan
C+ Antiaguila 2 ruedas Cafetera atras Wheeling adelante-atras C+
Coreanas
€30-40 _ Chiistle €30-40
Aguila 2 ruedas Wheeling atras
Compas Cruzado
C Viper backside C
Aguilaz Vueltas Rusas
Cafetera Viper frontside Wheeling adelante Sacacorchos
OTROS SENTADOS SALTOS LINEALES GIROS
Special No Wiper backside
No Wiper frontside Compas cruzado
D+ Brush Day&Night - FishLeg Fan Volte D+
Antiaguila Toss-Tres
Aguila cruzado Enanito/Pensador/Moto 2 ruedas atras
D20-30 — D 20-30
Aguila Cruzado atras 2 ruedas Total Cross
D X Serpiente atras 2 ruedas Gran Volte D
Enanito/Pensador/Moto 2 ruedas Cruzado 2 ruedas Volte
Ocho
Crazy Legs Crab Serpiente 2 ruedas Compas
E+ E+
X 1 pieatras
£10-20 Enanito/Pensador/Moto Tip-Tap cruzado Italiana £10-20
Crazy 1 pie Mejicana
Doble Crazy - Mega Cruzado atras Sun - Mabrouk
E Nelson cruzado Tip-Tap Cruzado E
Nelson gusano Serpiente
Paralelo

Si se especifica externo/interno,

Concepto frontside: Sea x un punto fijado de la trayectoria del movimiento y en el sentido de la marcha, el patinador avanza tal que el hombro opuesto ala pierna que ejecuta el truco pasa antes por dicho punto que la pierna que realiza el truco.

dicalaangula

ndelarueda

Concepto backside: Sea x un punto fijado de la trayectoria del movimientoy en el sentido de la marcha, el patinador avanza tal que el hombro alineado ala pierna que ejecuta pasan al mismo tiempo por dicho punto.
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